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NEUHEIT
Scandra: die neue
Weekend Verlag App

WIEN. Der Weekend Verlag
launcht eine Augmented Reali-
ty-App: Scandra. Mit ihr wird
Gedrucktes zum Leben erweckt.
Einfach Smartphone oder Tab-
let tiber das Bild im Magazin,
Katalog oder dem Plakat hal-
ten, und schon bietet Scandra
weitere Informationen, lasst
das abgebildete Auto in ande-
ren Farben erscheinen, zeigt,
wie viel das Kleidungsstiick am
Plakat kostet, und sogar Gut-
scheine kann man gewinnen.
Uberall, wo das gelbe Scandra-

- Symbol zu sehen ist, lohnt
I n m a r tve rze r re n e r es sich also, das Smartphone
b auszupacken. Scandra ist als
Plattform-Losung konzipiert

An ac h ro n i s m u s‘ ‘ und steht sowohl Weekend

Verlag-Kunden als auch Nicht-
kunden zur Verfiigung. (red)
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