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Die neue Wunderwaffe  
heißt Gamification
Ob Verhaltensänderung, Recruiting oder Kunden bindung: 
Gamification lautet das neue Zauberwort. 
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Informativ Gerhard Kürner von Lunik2 erklärt, 
wie Werber Gamification nutzen können. 
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PokémoN Go 

Hoch von der 
Couch! 
SAN FRANCISCO. Wie 
bringt man Menschen dazu, 
gesünder zu leben? Man 
muss sie unter anderem 
dazu animieren, sich häu-
figer zu bewegen. Die wohl 
erfolgreichste App für ein 
gesünderes Leben, nämlich 
Pokémon Go, ist eigentlich 
nur zur Unter haltung ge-
dacht gewesen. Das erfolg-
reiche Smartphone-Spiel 
brachte und bringt noch 
heute Menschen dazu, ihre 
Häuser zu verlassen und 
sich auf die Suche nach 
 Pokémons zu machen, sie zu 
fangen, zu entwickeln und 
sie schließlich in virtuellen 
Kämpfen gegeneinander an-
treten zu lassen. 
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